LOS APRENDIZAJES UNIVERSITARIOS Y LOS
RECURSOS DIGITALES
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Una institucion educativa actua, cambia,
crece y se desarrolla atenta al presente, a la
iInvestigacion y a la realidad global- local;
para que cada uno de sus alumnos aprenda
a vivir, narre su identidad, descubra el mundo
y lo transforme en el siglo XXI.
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Hoy las universidades deberian ser una comunidad de aprendizaje
personalizado, una escuela 21.

Cuando una universidad actua, cambia, crecey se desarrolla atenta al
presente, a la investigacion y a la realidad global y local, descubre su
identidad de Universidad S 21

Crear un nuevo modelo de escuela para educar en un nuevo nivel de la
existencia humana

Una escuela2l es una comunidad de aprendizaje personalizado que actua,
cambia, crece y se desarrolla atenta al presente, a la investigaciony a la
realidad global y local, para que cada uno de sus alumnos aprendan a vivir,
narre su identidad, descubra el mundo y lo transforme en el siglo xxi.
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Una escuela distinta construye vidas distintas




La Universidad S21 representa una estrategia audaz, con ambiciones claras y un horizonte
definido : Transformar la Universidad para cumplir con los retos que la Sociedad del
Conocimiento le esta planteando al ser humano:

*Incorporar medios ricos en interaccion .

*Asumir plenamente multimedios como plataformas de aprendizaje.

*Acreditaciones sobre la base de resultados del aprendizaje (no solo del aprendizaje reglado
y formal).

*Habilitar una nueva cultura educativa basada en generar y compartir el conocimiento.
*Aprender por medio recursos abiertos disefiados en el marco de un contexto que permita
asimilarlos, aplicarlos y reutilizarlos.
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Asegura la acreditacion
de Planes de Estudio
(PE), la formacion
integral y el desarrollo
de competencias.
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Garantiza el
registro, migracion,
tratamiento, uso y
seguridad.

Valida la
factibilidad
funcional.

Estandariza
y sistematiza
la operacion.

Ordena, interrelaciona,

faculta y
las tarreas.
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| los profesores de la escuela

« Educ

« Objetos de
aprendizaje

« Tutoriales

« Videoconferencias

* Laboratorio virtual
. Al

* Centros de computo

* Comunidades de
aprendizaje

* Redes colaborativas

« Becas
« Servicio socialy
practicas

‘ * Inscripciones en linea

« Capacitacién
« Centros de disefio
e instruccional
« Gestiondela
cencia
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En la clase en la escuela primaria
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Han descubierto su edificio digital.

Ocupan tanto un espacio virtual como un terreno fisico, y han aprendido
a construir y ordenar su dimension digital del mismo modo que

amueblan las aulas y los espacios de aprendizaje.

El edificio digital es |la estructura que hace el milagro de convertir las escuelas21 en las
instituciones educativas de referencia, abiertas 24 horas al dia, siete dias de la semana.

Son comunidades dirigidas y centradas en el aprendizaje personalizado. Escuelas21 donde
el alumno puede navegar para aprender en un entorno conectado con el mundo, pero
organizado de acuerdo al contenido curricular.

La escuela expandida y conectada no significa que los alumnos deban estar aprendiendo
en todo momento, sino que logran convertir la dimension digital en una experiencia

potencial de aprendizaje.

cualquier alumno, rompemos las barreras fisicas: la personalizacién del
aprendizaje se hace posible en el seguimiento, en los grandes espacios,
en la eleccidn de horarios y tiempos, o en la creacién

de itinerarios adaptados que se construyen en el edificio digital. CODAES G COMUNIDADES DIGITALES
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Todos estan inscritos en una plataforma de herramientas
online. Esta plataforma se caracteriza por: la seguridad; una
gran capacidad para el almacenamiento de informacion y
recursos; la entrada de los usuarios con clave; el
funcionamiento en la nube; la edicion en tiempo real de
documentos compartidos; la creacion de formularios, emails,
sitios web, calendarios y presentaciones institucionales, y la
colaboracion y comunicacion en red:

Favorecer la comunicacion y la manipulacion compartida e instantanea de
todo tipo de documentos. Google Apps y Office 365 son las dos opciones
mas extendidas. La gestion econdmica y administrativa del centro.
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Las escuelas21 se expanden, conectan, son maviles, ubicuas,
flexibles.

12 nivel. La identidad institucional de las escuelas21 en
Internet es su pagina web. La pagina web es un escaparate
vivo y comunicativo, que es estatico solo en su justa medida.
Se trata del mejor espacio para celebrar y demostrar las
evidencias de aprendizaje con padres y alumnos y crear
comunidad. Solo la participacion genera comunidad; por eso
las escuelas21 emocionan y motivan utilizando las redes
sociales como fuente de vinculo.

Las paginas web son los museos digitales para el
aprendizaje del siglo XXI, estan vivas y se expresan.
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292 nivel. Las escuelas21 muestran fotos y videos de sus
experiencias de aprendizaje. Tienen perfiles en Facebook
donde conectan, por ejemplo, con los antiguos alumnos, o
en Twitter, donde aprenden junto a otras escuelas21

Estas herramientas instrumentalizan al profesorado y a los
alumnos para interactuar de un modo mas efectivo en los
siguientes niveles.

Este nivel destaca por favorecer la comunicaciéony la
manipulacién compartida e instantanea de todo tipo de
documentos. Google Apps y Office 365 son las opciones
gratuitas y eficaces mas extendidas. Aqui también cabe la
gestion econdmica y administrativa del centro. El primer y
el segundo nivel resultan fundamentale
distribucion agil de la informaci

comunidad. ,
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32 nivel. En este espacio, las experiencias apuntan en dos direcciones.

En primer lugar, los profesores trabajan de forma colaborativa para almacenar,
catalogar y organizar recursos de creacion propia o de la web, que utilizaran en é"o’,\\\\‘w
el disefio de las experiencias. IR
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En segundo lugar, este nivel destaca por su organizacidon en ambitos modulares
con tres objetivos: organizar el curriculo, disefar el escenario de las
experiencias de aprendizaje y generar conocimiento entre alumnos y
profesores. Son comunes los entornos que cuentan con las posibilidades
didacticas de programas similares a CODAES, o que integran la interacciény la
conversacién en red de herramientas como EdModo. Son frecuentes las
conversaciones digitales entre alumnos y profesores organizadas por proyectos,
areas, matrices y otros disefios, o la coordinacién de los proyectos entre
profesores y la interaccidén de los alumnos con contenidos propios de la
escuela, incluso desde sus casas o desde donde quieran. Para el aprendizaje
social se ayudan de plataformas modulares, de wikis y blogs, de las barras de
favoritos de los navegadores o de marcadores sociales de contenidos para la
creacion de un banco de recursos propios.
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Este nivel se dirige a crear una coleccién de contenido variado y ordenado por
asignaturas, areas, ciclos, cursos, proyectos o departamentos, que aumente tanto
la inspiracion como las nuevas ideas en el disefio de la programacién o la
superacion del texto como Unica via de informacion.

Las bibliotecas digitales permiten almacenar recursos auditivos, como podcasts y
audios,o visuales, como videos y presentaciones. Ademads, son una excelente
herramienta no solo para los alumnos, sino para la propia formacidén permanente
del profesorado; muchos profesores graban su actuacion en el aula para
comentarla con sus companeros de claustro. También las ponencias y experiencias
de Internet permiten a las escuelas21 disefiar su propia estrategia formativa de
reflexion para la accidon y exponer el logro de su crecimiento. Cuentan con un blog
institucional en el que no escriben grandes parrafos, sino que se expresan con
fotos y videos acerca de sus propias experiencias. Y no son necesariamente
profesionales o perfectas; sobre todo son reales. Son las buenas practicas de cada
escuela2l.
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49 nivel. El ultimo, pero no el menos importante, esta dirigido a
la creacion de espacios personales de aprendizaje para alumnos
y profesores.

En el siglo XXI, gran parte del aprendizaje ocurre en dimensiones
virtuales, con herramientas que median en la lectura, en la
creacion o en la relacién con las personas.

Estas herramientas potencian y configuran nuestras
experiencias. Los EPL y las comunidades de aprendizaje se han
convertido al mundo en un aula, a Skype en el teléfono fijo, a
Twitter en el patio del recreo o en el encuentro formativo con
un café informal, a LinkedIn en una sesién de networking, a
Blogger y WordPress en los cuadernos y diarios de campo, a los
blogs en revistas y magacines de consulta... aprendemos
organizando la experiencia a nuevas herramientas.
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Estd concebido como un EduCamp o un espacio que educa de medios sin fin, cuyo propdsito es provocar a la comunidad universitaria a
experimentar nuevas formas de aprender, representa la apoteosis de aplicaciones para la generacién de conocimientos y sus multiples
expresiones.

Representa para nuestra Universidad una via cirta para integrarse a las tendencias vanguardistas de la Sociedad Conocimieto (Manifiesto para
la educacién Superior trabajado desde el open edTech Summit), en donde el modelo de e-learning, de aprendizaje basado en el contenido
organizado y estructurado en cursos y consumido por los estudiantes estd obseleto y no seria redituble enfocarnos a un modelo agotado.

El Campus Virtual surge al interior de la Universidad y por lo tanto lleva
tatuada la identidad institucional, con alto concepto de Responsabilidad
social, como plataforma informatica integra multiples fuente de
informacidn, recursos educativos, herramienta para la produccion de
contenidos, gestidon del aprendizaje, entornos personales de aprendizaje,
comunidades de practica, blogs tematicos, laboratorios digitales, e-
Portafolios, e-libros, cursos abiertos, wikis, mashups, mapas conceptuales,
todos ellos en multiformatos y organizados mediantes tecnologias

semanticas que permiten una clara organizacion respondiendo con ello
necesidad imperante de multiples formas de alfabetizaciones.
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ECOSISTEMAS DIGITALES

Sistemas Complejos Adaptativos

A
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* Representa una oportunidad de minimizar la frontera entre el
aprendizaje formal y el informal al estar disenadas para multiples
formas de acceso, desde cualquier lugar, en todo momento e
interactuar con otros.

* Las posibilidades, hoy, son infinitas para la educacién en linea. Las
tecnologias de la Web social se estan demostrando tremendamente
funcionales: el aprendizaje. interaccion, participacion son algunas de
las posibilidades con las que aplicaciones de software social con las
gue se les ha dotado posibilitando que las actores universitarios
comprometidos con el aprendizaje tengan una una voz audible, que
sean creadores y no solo consumidores de contenidos abiertos y que
van construyendo un universo de cultura y contenidos abundantes.

e —
2

COMUNIDADES DIGITALES
CODAES . PARA EL APRENDIZAJE

EN EDUCACION SUPERIOR




PEDAGOGIA DIGITAL*

Modelo de intervencion educativa para fortalecer el uso de las TIC como medio de

enseflanza-aprendizaje en la Educacidon Superior

* Modelo de disefo instruccional
MOOCy OA

* Gestion de Comunidades

 Comunidades de aprendizaje

* Metadatos especificos

* Naturaleza abierta del
conocimiento) o de los recursos

Startup companies Third-generation products,
first round of venture
capitalfunding /J = NC. @22 Ao~  suites

eeeeeeeeeeeeeeeee

Tec Pico de Trough of Plateau of
Trigge: mmaces Disillusionment Slope of Produ
—
time

Conocimiento en TIC

Dominio de
contenidos y
metacognicién

Conocimientos
pedagégicos
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Gestion del Conocimiento y Docencia

El compartir informacion y la gestion integral y unica del conocimiento, que aproxime éste a todos los
Sct_ores. dm:j/olucrados en las actividades universitarias, se convierte en una necesidad de la
niversidad.

Construir un Entorno Global Universitario del Conocimiento, que actie como facilitador en la
interrelacion de unos agentes con otros y de todos ellos con los procesos vigentes en la Universidad
(docentes, investigacion, de apoyo, internacionales, etc.).
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Al crear una caja de herramientas y recursos
compuesta de actividades orientadas de
acuerdo a cada inteligencia, con el propdsito
de que resultaran utiles para cualquier area
del curriculo.

Una escuela digital abierta y presente en el
dispositivo de cualquier alumno, rompe las
barreras fisicas: la personalizacion del
aprendizaje se hace posible en el seguimiento,

) ~enlos grandes espacios, en la eleccion de
g;fg‘[‘]fjﬂgj”ede' del=i0 b orarios y tiempos, o en la creacién de

/ \ itinerarios personalizados/u\
autoevaluacién amenestest
entre iguales rGbricas ,

evaluacién
X exposiciones
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EL APRENDIZAJE INTELIGENTE

Evaluacidn del Evaluacidn para
aprendizaje «llevar las cuentas»

/ \ examenes-test

autoevaluacion
evaluacion
entre iguales rGbricas .
) exposiciones
porfolios

Las cajas de herramientas se componen de tres grandes
dimensiones que destacan por su funcionalidad:

¢ Las herramientas y estrategias de lectura: son las fuentes de
donde obtengo la informacion, caracterizadas por blogs, canales
de video, newsletters, RSS, conferencias online, streaming,
podcasts, wikis, etc.

¢ Las herramientas y estrategias de reflexion: son aquellas en las
gue transformo, modifico o creo mi propia informacion.
Herramientas de transformacion como Prezi, Visual.ly, Google
Drive, Glogster, Blogger, etc.

e Las herramientas y estrategias de relacidn: son los espacios
donde se produce la interaccion social, como por ejemplo las
redes de Facebook, Twitter, Edmodo, foros, discusiones, eventos,
conferencias, etc.
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www.codaes.mx

INETE A NUESTRA COMUNIDAD DE APRENDIZAJE!

LO MAS RECIENTE

Programacién creativa

Estado de resultados

2COMO PARTICIPAR?

Existen diferentes formas de participar con CODAES. De acuerdo
con tw interés. y en funcion de los r s, podras
participar como estudiante, autor o validador; o bien, a nivel
£rupa’ 25 posibie Integrars como Una comunidad ds produccién
Ge recursos educatos.
ZQuieres acceder 3 l0s recursos eGuCaTNGS de CODAES?
ZQuieres colaborar como autor y aportar s propios
“ecursos educaivos?

eresa participar como una Comunidad de Produccion
e recursos educativos?
ZCuentas cor

n experiencia en alguna de 1as dreas de
Zonocimienio y te interesa apoyar a CODAES como validader?

Vver mas.
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LO MAS CONSULTADO

2C6mo aprendo?

n el Enfoque
dei Marco Logico

ACERCA DE...

- rios al
gesarroio e apicaciones y Ge recurSOs dUCIIVGS, Gue 50N
concenidos como herramientas de apoyo

d con 1a socedad y que. al
lempo, permiten 2 personas 2jenas al SIstema edUCITVD
formal a0quiif 135 COmpetencias Necesaras N0 para su
aesempenc profesional coma para el sprendizale 3 1o 1argo de
toda 13 vida.

ver mas.

SERVICIOS

Asesoria
ES brinda asesorla 3 Ios usuarios respecio al uso de
aplicaciones, contenidos y recursos digrases.
) Informacion sobre tendencias
5) Recursos eductvos
) Trayectorias de aprendizaje

Vvermas...
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Guoias
Insuficiencia Cardiaca

Hipertension
Infarto

Trombosis Diabetes.
Imagenes Guias Tratamientos

Atias de
Dermatologia

Dermatologia

Generadores de Conocimiento
Integracion medios interactivos
Profesor-planeacidn estratégica
Competencias TIC

Patologias
Digestivo

Atlas de
anestesia
locoregional

Guias de
diagnostico y
tratamiento

Analisis
clinicos

Cardiologia Monografias  Algoritmos.

Endocrinologia Geriatria

Anatomia
Biologia molecular Ginecologia
Lineas

celulares

Bioquimica
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Enfermedades por Ginecologia|

Clasificacién Farmacologia
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P

Clasificacion Bases moleculares

Experimental

[ Compuestos |+ [simples |

Diagnéstico Farmacodinamia Tutores | | Portafotio det Evaluacién Revistas
Algoritmos Tranment Farmacoiogia clinics [rutores | | P roresor
Urologia Patofisiolog: [ ,4;‘
Medicina altemativa
Reumatologia = atem | [ | [ [ | ® @ ®
[ ] [modulos | [ Electivas | cursos
Fisioterapia

Fisiclogia
Atlas de Plantas

Psiquiatria
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Diabetes Infeccion Personajes
Anestesia ilustres

Seccion del MIR 8%

Oncologia

Hematologia
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periodontal Atlas de Neurologia @ 4 ===
Enfermedades cerebrales vasculares © Agregacion plaquetaria
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Informacion Reciente
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La obesidad podria causar
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&
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#Muere  Francis  Crick,
descubridor del codigo ADN .

Estados Unidos, a 105 88 afios, segun
informé el nstiita clentifo Salk

Terapia combinada permite
regeneracion  de
nerviosas de ratas.

Una combinacidn de terapias parmitic
espinales _dafiadas

volvieran a desarlar fbras neniosas,

informaron _investigadores

estudlo realizada a atas.
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Evaluacion de los recursos: MOOC/OA

Los criterios considerados en la
evaluacion se agrupaban asi:

I.Diseio Instruccional
a) Presentacion/Introduccion
b) Competencias
c) Ortografia y gramatica
d) Actividades de aprendizaje

Il.Contenido
lll.Usabilidad
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