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Prologo

La rapida evolucion de la tecnologia ha permeado todos los
aspectos de nuestra sociedad, transformando incluso la manera
en que aprendemos y ensefiamos. En la era digital, el aprendizaje
ha adquirido una nueva dimensién, marcada por la integracion de
herramientas tecnolégicas innovadoras que amplian las posibilidades
educativas mas alla de los limites tradicionales.

Esta obra ofrece una visién profunda y perspicaz sobre la interseccién
entre la tecnologia y la educacion contemporanea. No se limita
a presentar la adopcion de la tecnologia como un fin en si mismo,
sino que explora cdmo esta se convierte en un catalizador esencial
para mejorar el proceso de aprendizaje y enriquecer la experiencia
educativa de los estudiantes.

Uno de los aspectos fundamentales que podemos encontrar es la
creacion de experiencias educativas personalizadas. La tecnologia
permite adaptar el contenido y la metodologia de ensefianza segun
las necesidades individuales de cada estudiante, promoviendo un
aprendizaje mas efectivo y significativo. La personalizacién no solo
se limita al ritmo de aprendizaje, sino que también abarca los estilos
de aprendizaje y las preferencias, o que resulta en un enfoque mas
centrado en el estudiante.

Ademas, se destaca el papel de los juegos serios y las narrativas
transmedia en el proceso educativo. Estas estrategias no solo hacen
que el aprendizaje sea mas atractivo y divertido, sino que también
fomentan el desarrollo de habilidades criticas, como la resolucién
de problemas, la toma de decisiones y la colaboracion. Al integrar
elementos de juego en el entorno educativo, se logra un equilibrio
entre |la seriedad del contenido académico y la participacion activa
del estudiante.

En las experiencias presentadas se subraya la importancia de ir mas
alla de las aulas tradicionales. La tecnologia permite el acceso a
recursos educativos globales, conectando a estudiantes con expertos,
colegas y contenido relevante de todo el mundo. Esto no solo amplia
el alcance del aprendizaje, sino que también fomenta la comprension
intercultural y la diversidad de perspectivas.

En resumen, en la publicacion no solo se destaca la importancia de
adoptar la tecnologia en la educacién, sino que profundiza en coémo
esta se convierte en un factor clave para la transformacion positiva
del aprendizaje. Al abrazar las tendencias mas influyentes, la obra
ofrece una vision integral de cémo la tecnologia esta dando forma al
futuro de la educacion en la era digital.
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iA todos los apasionados por la evoluciéon
educativa en la era digital, les extendemos
una cdlida bienvenida a “Innovacion
educativa con tecnologia: estrategias para
la promocion del aprendizaje en la era
digital”. Esta publicacién se presenta como
un compafiero de viaje, disefiado para
sumergir a sus lectores en un vasto océano
de recursos, investigaciones y practicas
innovadoras que han dejado una huella en el
panorama educativo contemporaneo.

4

Este fascinante viaje no solo aborda el “qué
de la innovacion educativa con tecnologia,
sino que profundiza en el “cémo” y el “por
qué”. Cada capitulo de esta obra actua
como una ventana abierta hacia las nuevas
fronteras de la ensefianza y el aprendizaje,
impulsadas por la tecnologia. Es, en esencia,
un llamado a la accion, dirigido no solo a
educadores, sino también a estudiantes y a
todos aquellos interesados en contribuir a la
forma futura de la educacién.

A lo largo de sus paginas, la publicacion se
adentra en la exploracion detallada de cinco
areas especificas que definen la convergencia
entre tecnologia e innovacién educativa.

10
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Areas de convergencia

Produccion de recursos digitales en educacion: innovando la ensefianza con
tecnologia

En donde se explora como la creacién de recursos digitales va mas alla de la superficie,
cambiando no solo la forma en que se presenta la informacion, sino también coémo
se internaliza. Desde libros electrénicos interactivos hasta plataformas educativas
multimedia, analizamos casos de éxito y estrategias efectivas que han llevado la
ensefianza a nuevos niveles de compromiso y participacion.

Juegos serios y gamificacion: transformando la educacion a través del juego

La ludificacibn no es solo una tendencia; es una revolucién en si misma.
Desentrafiamos como la integracion de juegos serios y la gamificacion ha motivado
a los estudiantes, fomentando la participacion activa y el desarrollo de habilidades a
través de experiencias educativas envolventes y ludicas.

Narrativa transmedia en educacion: enriqueciendo el aprendizaje a través de la
interaccion multimedia

La narrativa transmedia no solo cuenta historias; crea mundos educativos
interconectados. Destacamos como la interaccion multimedia ha proporcionado un
terreno fértil para la comprension profunda de conceptos y la conexion emocional
con el contenido educativo.

Docencia virtual: revolucionando la educacion en linea

La virtualidad va mas alla de las aulas tradicionales. Desde aulas virtuales hasta
entornos de aprendizaje en linea, examinamos coémo la tecnologia ha facilitado
el acceso global a la educacion, fomentando la colaboracién y la interconexion en
comunidades educativas virtuales.

Evaluacion de aprendizajes: comprendiendo el proceso de su medicion y
valoracion

La evaluacion ya no es estatica; es dinamica y personalizada. Exploramos cémo la
tecnologia ha permitido enfoques mas flexibles y precisos para medir el aprendizaje,
desde la evaluacion formativa hasta el analisis de datos educativos, mejorando la
retroalimentacion y la comprension precisa del progreso del estudiante.

12
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Produccion de recursos digitales
en educacion: innovando la
ensefianza con tecnologia

En el vibrante cruce entre educacién y tecnologia, la produccién de recursos digitales surge como el
impulso que redefine la ensefianza para abrazar las infinitas posibilidades del mundo digital. Este
enfoque, respaldado por la investigacion de la Red Innova Cesal (redIC), se propone moldear de
manera activa y creativa el futuro de la educacioén a través de la creacién de materiales educativos
en formato digital, desplegando un abanico que va mas alla de la simple transicion de la tiza al pixel.

15



Produccion innovadora de recursos

digitales para la educacion

La adopcion de tecnologias avanzadas, como realidad virtual e inteligencia artificial, se presenta como
el epicentro de una revolucién pedagogica. Este enfoque no solo aspira a adaptarse a la era digital,
sino a moldearla activamente para maximizar el potencial de aprendizaje.

Se delinean las fronteras de esta exploraciéon, demostrando cémo la integracion de tecnologias
emergentes puede personalizar la educacién y motivar a los estudiantes de maneras hasta ahora
inexploradas, a través de investigaciones como “En la diddctica musical, todos somos actores”(Colombia,
2021), “Desarrollo y evaluacidn de objetos de aprendizaje multidisciplinarios para ensefianza-aprendizaje
de temas de Fisica General” (Costa Rica, 2023) y “Aprendizaje Integrativo de la Fisiologia mediante el
Desarrollo de Proyectos de Aula” (Colombia, 2023).

En la didactica musical, todos somos actores.

Patricia Casas Fernandez!
Colombia, 2021

El estudio explora la implementacion de una estrategia innovadora en la ensefianza de musica, que
involucra a los estudiantes en la composicion y grabacién de canciones infantiles. Esta tactica se
centra en fomentar la creatividad y el uso efectivo de la tecnologia en la educacién artistica.

La atencion recae en la necesidad de replantear los métodos de educacion para nifios, especialmente
en el contexto de las restricciones generadas por la pandemia y las limitaciones en la ensefianza
presencial.

La intervencién consisti6 en que cada estudiante creara dos canciones, permitiéndoles realizar
grabaciones de video desde sus hogares. El propdsito era combinar su creatividad musical con el
uso de plataformas tecnoldgicas para enriquecer el repertorio de canciones infantiles y ampliar el
aprendizaje docente.

Los resultados mostraron una recepcion positiva por parte de los estudiantes, indicando un aprecio
por la innovacién en la educacion musical. Se observé un aumento en su participacion y compromiso
con el contenido, evidenciando un incremento en su interés y dedicacion a la materia.

Como guia para futuros avances, se sugiere seguir explorando y promoviendo el uso de tecnologia
en la ensefianza de musica para estimular ain mas la creatividad de los estudiantes. Ademas, se
recomienda compartir los videos producidos por los alumnos como una valiosa herramienta
pedagdgica tanto para entornos virtuales como para clases presenciales.

"Docente Titular escuela de Artes, Licenciatura en musica, Universidad Industrial de Santander

Texto completo disponible aqui
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http://www.innovacesal.org/innova_public/archivos/publica/area01_tema07/341/archivos/Produccion1_2021.pdf

Desarrollo y evaluacion de objetos de aprendizaje multidisciplinarios para
enseflanza-aprendizaje de temas de Fisica General.

Celina E. Sanchez-Madriz, Karina D. Benavides-Mayorga, Ibell L. Castro-Azofeifa y Mariela A.
Porras-Chaverri'
Costa Rica, 2023

Se presenta una metodologiainnovadora parala creacién de objetos de aprendizaje multidisciplinarios
que abordan la ensefianza de conceptos en Fisica General. Desarrollada en colaboracion entre
profesores y estudiantes especializados en fisica avanzada, esta estrategia apunta a diversas
disciplinas, como ciencias de la salud, ingenierias, artes escénicas y ciencias del movimiento humano.
Su valor principal radica en la generacién de recursos educativos digitales que no solo fomentan la
inclusion, sino que también se adaptan a entornos educativos multidisciplinarios.

El problema abordado gira en torno a la insuficiencia de recursos digitales que cubran adecuadamente
la ensefianza de Fisica General en una amplia gama de campos de estudio. La metodologia empleada
se baso en la seleccion y valoracion minuciosa de contenidos, la definicion de acciones especificas
para abordar esos contenidos y la creacion de actividades que fueran inclusivas y multidisciplinarias.
Esta metodologia busco asegurar la accesibilidad y practicidad del material adicional requerido.

El desenlace de esta iniciativa se manifestd en la produccion de 10 recursos educativos
multidisciplinarios de alta calidad. Estos objetos de aprendizaje fueron cuidadosamente creados,
desde la seleccion de contenidos hasta el disefio de actividades inclusivas y multidisciplinarias. Su
evaluacion reflejé su conformidad con estandares rigurosos, abordando la carencia de recursos
digitales para la ensefianza de Fisica General en multiples disciplinas.

Seinvita a continuar con la aplicacién de esta metodologia para desarrollar mas objetos de aprendizaje
multidisciplinarios en distintas areas del conocimiento. Ademas, se sugiere la exploracién de
estrategias como la gamificacién y la narrativa transmedia para aumentar el atractivo y la motivacién
de los estudiantes hacia estos recursos. Este enfoque podria enriquecer significativamente la
experiencia de aprendizaje en multiples campos académicos.

'Escuela de Fisica, Universidad de Costa Rica Sede Rodrigo Facio, San José, Costa Rica

Texto completo disponible aqui
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http://www.innovacesal.org/innova_public/archivos/publica/area02_tema07/350/archivos/Produccion2_2023.pdf

Aprendizaje integrativo de la fisiologia mediante el desarrollo de proyectos
de aula.

Islendy Norefia Acevedo, Daniel Mateo Espejo Quiroga, Clara Sofia Quintero'
Colombia, 2023

En el curso de Fisiologia, se ha implementado una estrategia educativa novedosa denominada
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Este método involucra a los estudiantes en la investigacion
activa, desde la concepcién hasta la presentacion de proyectos. La adopcion de este enfoque busca
abordar la falta de aplicaciones practicas en la ensefianza, lo que ha llevado a una disminucion del
interés y un aumento en las tasas de desercion entre los estudiantes.

El ABP se ha propuesto como soluciéon para integrar los conceptos tedricos con aplicaciones
practicas frente a retos relacionados con problemas propios del campo profesional, revitalizando
asi el compromiso y la motivacién de los estudiantes en la materia. Esta metodologia se enfoca en la
formulacion, desarrollo, experimentacion y presentacion de proyectos de investigacidn en Fisiologia,
fomentando la colaboracién entre los estudiantes y haciendo uso de herramientas digitales para la
evaluacion y presentacion de los proyectos. Este enfoque ha enriquecido la experiencia educativa,
proporcionando a los estudiantes una comprension mas profunda y practica del contenido.

Los resultados obtenidos a través de esta estrategia han sido alentadores, reflejando una reduccion
significativa en las tasas de desercion. Ademas, los estudiantes han desarrollado habilidades
esenciales en la formulacién de proyectos, la realizacion de experimentos, el analisis de resultados y
la presentacion efectiva de hallazgos.

Como recomendacién, se propone la expansion del enfoque ABP a otras disciplinas y contextos
educativos, junto con una evaluacién continua y ajustes necesarios para adaptarse a las cambiantes
necesidades del entorno educativo.

'Profesores asistentes - Departamento de Fisiologia, Facultad de Medicina, Universidad Antonio Narifio, sede Bogota, Colombia

Texto completo disponible aqui
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http://www.innovacesal.org/innova_public/archivos/publica/area03_tema07/356/archivos/Produccion3_2023.pdf

Creacion de materiales didacticos interactivos de
vanguardia con énfasis en la generacion de materiales

altamente interactivos

Este segundo pilar se erige sobre la premisa de que la interactividad no es solo un elemento, sino el
nucleo de una experiencia educativa enriquecedora. Esto se evidencia desde la experiencia pionera
de “Tequio de Videocartas: intercambio de narrativas audivisuales en torno a la vinculacion comunitaria,
innovacién educativa de la UVL." (México, 2021) hasta la colaboracién virtual en “Elaboracién de material
de estudio mediante el trabajo colaborativo virtual” (Costa Rica, 2023).

19



Tequio de Videocartas: intercambio de narrativas audiovisuales en torno a
la vinculacion comunitaria, innovacion educativa en la UVI.

Sara Itzel Arcos Barreiro' y Angélica Hernandez Vasquez*
México, 2021.

En relaciéon al objetivo de resaltar la gran diversidad cultural y lingtistica de las diferentes regiones
de Veracruz, la propuesta llamada “Tequio de Videocartas” representa un esfuerzo muy valioso. Su
importancia radica en el compromiso sélido con la inclusién y el reconocimiento de la diversidad
cultural y linguistica, utilizando la tecnologia como una herramienta para fomentar la participacién
y el intercambio entre las comunidades. Esta iniciativa no solo se destaca como una contribucion
importante para la educacion intercultural, sino también como un aporte significativo a la promocién
de la diversidad cultural y linglistica en México y otros contextos similares.

Ante lafaltadevisibilidad y reconocimiento de las diferencias en creencias, valores, costumbres, formas
de expresion y comunicacion presentes en las distintas regiones de Veracruz, la estrategia “Tequio de
Videocartas” aborda el problema del escaso intercambio y colaboracién entre las comunidades. Esta
situacion genera exclusién y falta de valoracion hacia las diversas formas de vida y conocimientos
existentes en la regién. La propuesta busca resolver esta problematica mediante la creacién conjunta
de videocartas que resalten tanto la diversidad cultural como linguistica en Veracruz, fomentando asi
el intercambio colaborativo entre las comunidades.

Las estrategias utilizadas para desarrollar este enfoque involucraron la revisién de literatura, el
analisis conceptual y la validacion a través de experiencias comunitarias. Ademas, se conté con la
retroalimentacion de proyectos de videocartas propuestos por actores sociales y estudiantes de la
Universidad Veracruzana Intercultural (UVI). Todo esto se llevé a cabo con una planificaciény ejecucion
colegiada, donde varios docentes participaron en los proyectos integradores de los estudiantes,
permitiendo asi una participacion diferenciada y enriquecedora. Gracias a esta colaboracién, se logré
elevar la calidad de los proyectos.

El resultado obtenido a través de las videocartas revelé realidades diversas y desigualdades existentes
en las comunidades. Estos hallazgos proporcionaran el fundamento necesario para abordar el
problema de invisibilidad y falta de valoracion hacia la diversidad cultural y linguistica en Veracruz. A
partir de estos descubrimientos, se espera generar politicas inclusivas que fomenten el intercambio
y la colaboracién entre las diferentes comunidades involucradas.

'Universidad Veracruzana, Universidad Veracruzana Intercultural, Sede Regional Totonacapan. Espinal, Veracruz, México.
2Universidad Veracruzana, Universidad Veracruzana Intercultural, Sede Regional Grandes Montafias. Tequila, Veracruz, México.

Texto completo disponible aqui
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http://www.innovacesal.org/innova_public/archivos/publica/area05_tema07/337/archivos/Produccion4_2021.pdf

Elaboracion de material de estudio mediante el trabajo colaborativo
virtual.

Stephanie Murillo-Maikut'
Costa Rica, 2023

En el marco del curso de Mineralogia General en la Universidad de Costa Rica, se ha creado un recurso
colaborativo de estudio que busca optimizar el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

El principal desafio abordado se relaciona con la colaboracién efectiva entre estudiantes en un
entorno virtual, agravado por la pandemia de Covid-19. Se ha identificado la dificultad para evaluar la
participacion individual en contextos de trabajo colaborativo.

La estrategia se centro en el uso de Google Docs para generar resimenes compartidos sobre temas
especificos, permitiendo la coautoria. No obstante, la libertad otorgada generé disparidades en la
contribucion de los estudiantes, lo que subraya la necesidad de establecer pautas mas claras sin
limitar la creatividad.

Los resultados reflejaron variadas percepciones entre los estudiantes: algunos encontraron los
resimenes sencillos, mientras que otros los consideraron de dificultad intermedia. Para mejorar la
experiencia, se sugiere ajustar las instrucciones y el alcance de los resimenes. Este ajuste busca
elevar el nivel de desafio para un nimero mayor de estudiantes, manteniendo un equilibrio entre
instrucciones claras y un ambiente propicio para la creatividad.

'Docente de la Escuela Centroamericana de Geologia, Universidad de Costa Rica

Texto completo disponible aqui

Reflexiones finales

En este entorno educativo en constante evolucion, la produccion de
recursos digitales se configura como un catalizador fundamental para
la transformacién pedagégica. Las intervenciones presentadas no solo
ofrecen una visién de las posibilidades, sino que invitan a la reflexién
sobre como la tecnologia puede ser habilmente incorporada para
individualizar la educacién y fomentar la participacién activa.

A medida que navegamos por este territorio de innovacién, es
importante no solo adoptar nuevas herramientas, sino también cultivar
una mentalidad de exploracién continua y colaboracién, manteniendo
siempre el foco en el mejoramiento constante de la experiencia
educativa.
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gamificacion: 1 ,_
transformando -
la educacion a

través del juego

En el actual y dinamico contexto educativo, destaca
la convergencia entre estrategias de juego, juegos
educativos y procesos de enseflanza como un campo
propicio para la innovacion educativa. La Red Innova Cesal
(redIC), compuesta por académicos comprometidos, ha
llevado a cabo investigaciones que resaltan el impacto
transformador de los juegos serios y la gamificacion en la
creacion de nuevas dinamicas educativas. Estos enfoques,
con un proposito educativo especifico, buscan motivar,
involucrar y fortalecer el aprendizaje a través de una
integracion ingeniosa de elementos lddicos.

Gamificacion pedagogica, una
inmersion educativa de alto

calibre

La inmersién en la gamificacién pedagdgica representa un
viaje hacia la creacién de entornos educativos motivadores.
La aplicacién estratégica de elementos Iudicos y mecanicas de
juego eleva la experiencia educativa, involucrando de manera
activa a los estudiantes y avivando su interés y participacion.
La gamificacion puede transformar desafios en oportunidades
de aprendizaje, incluso en contextos postpandémicos. Esto se
ilustra claramente en la iniciativa “Conociendo y redescubriendo
el campus universitario después de la pandemia” (Costa Rica,
2023).




Conociendo y re-descubriendo el campus universitario después de la
pandemia.

Mariechen Wiist Picado!
Costa Rica, 2023

En la Universidad de Costa Rica, se ha implementado una estrategia educativa innovadora para los
estudiantes de fotografia, que combina la exploracion del campus universitario con la aplicacion de
conocimientos a través de la gamificacién. Esta iniciativa persigue involucrar a los alumnos en un
entorno real y ludico.

El desafio principal radica en la desconexién de los estudiantes con el campus universitario,
especialmente en el contexto virtual y durante la pandemia. La estrategia busca una forma efectiva
de aplicar los conocimientos tedricos de manera practica y atractiva.

La tactica se centra en un rally fotografico, desafiando a los estudiantes a aplicar sus habilidades en |a
practica mientras exploran el campus, fusionando la actividad fotografica con un enfoque ludico. Las
instrucciones, adaptadas a cada grupo, fueron claras y se emplearon tecnologias relevantes al curso.
Ademas, se realizaron evaluaciones tanto por parte de los estudiantes como de evaluadores externos
para medir el impacto de la estrategia.

Los resultados destacan la efectividad de la estrategia: los estudiantes se mostraron altamente
motivados y comprometidos, aplicando sus habilidades en un entorno practico y gratificante. La
gamificacion se presenta como un método eficaz para involucrar a los estudiantes en un aprendizaje
practico. Se recomienda continuar esta tactica para mantener el interés y la participacién activa de los
alumnos en sus procesos de aprendizaje.

'"Universidad de Costa Rica, San José, Costa Rica

Texto completo disponible aqui

Experiencias de aprendizaje ladicas

de alta categoria en educacion

La busqueda de integrar elementos de juego de alta calidad
define una dimensién donde el disefio atractivo y la motivacién
del estudiante se entrelazan armoniosamente. A través de
practicas docentes innovadoras, se destaca como la presencia
de elementos ludicos no disminuye la seriedad educativa, sino
que la realza, generando experiencias Unicas y enriquecedoras.
Esto se evidencia en “Prdctica docente innovadora: el Kantiyan
consejo de ancianos del Totonacapan: vinculacion, investigacion y
docencia in situ” (México, 2019).


http://www.innovacesal.org/innova_public/archivos/publica/area05_tema08/353/archivos/Juegos1_2023.pdf

Practica docente innovadora: el Kantiyan consejo de ancianos del
Totonacapan; vinculacion, investigacion y docencia in situ.

José Luis Pérez Chacon, Enrique Romero Pedraza'
México, 2019

La intervencion educativa de la “Estancia Intersemestral de Investigacion Cientifica” se sumerge en el
proyecto de Narrativa Transmedia “El Patrimonio Cultural en el Juego de Pelota”, donde estudiantes
de diversas disciplinas convergen para crear un juego serio que destaca los siete saberes de la
cultura Totonaca. Este proyecto evidencia la efectividad de la narrativa transmedia como herramienta
integradora para producir recursos digitales con impacto social y ecolégico, impulsando el trabajo
colaborativo.

El objetivo principal de esta participacién es abordar la falta de conexion intercultural entre los
profesoresy las comunidades indigenas, al mismo tiempo que se promueve el desarrollo de proyectos
de narrativa transmedia e investigacion que involucren a los estudiantes en la creacion de recursos
digitales significativos.

A lo largo del proceso, se establecié una estrecha colaboraciéon con una comunidad indigena y una
entidad intercultural. Los estudiantes especializados en artes visuales y graficas fueron responsables
del disefio tanto del entorno como de los personajes del juego. La investigacion transdisciplinaria
amplié las perspectivas y facilité la colaboracion entre todos los participantes, culminando en la
exitosa creacion del juego serio.

Esta practica no solo resulté en un juego serio exitoso, sino que también transformé a los estudiantes
participantes en este proyecto. Estos no solo presentaron propuestas con un fuerte sentido de
pertenencia a la comunidad, sino que también experimentaron la colaboracién entre diferentes
disciplinas para crear un producto de excelente calidad. Como recomendacion, se sugiere incorporar
estudiantes y profesores de otras areas en equipos interdisciplinarios para enriquecer la experiencia.
Algunas fortalezas destacadas incluyen la colaboracion con la Universidad Veracruzana Intercultural
y las comunidades indigenas, aspectos fundamentales que permiten el desarrollo de practicas
educativas de alto nivel.

'Universidad Veracruzana, Veracruz, México.

Texto completo disponible aqui

Reflexiones finales

En la interseccidn entre el juego y la educacion, la investigacion de la Red Innova Cesal (redIC) no
solo revela la potencialidad transformadora de los juegos serios y la gamificacion, sino que también
subraya la capacidad de estos enfoques para modelar una experiencia educativa enriquecedora y
efectiva. A medida que avanzamos en esta nueva era educativa, la fusién entre juego y aprendizaje no
solo es viable sino también esencial para nutrir el interés, la participacion y el aprendizaje duradero de
los estudiantes. En la convergencia de lo ludico y lo educativo, se encuentra la llave para desbloquear
un futuro educativo mas motivador y significativo.
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— \ Narrativa transmedia:

(> | enriqueciendo el aprendizaje
a través de la interaccion
multimedia

En el panorama educativo actual, la narrativa transmedia emerge como una herramienta innovadora
qgue va mas alla de las formas tradicionales de contar historias. En el ambito educativo, esta estrategia
utiliza diferentes canales, como texto, video, audio y redes sociales, para transmitir y construir
informacion y contenido educativo de manera coherente y enriquecedora. Su objetivo principal
es mejorar la experiencia de aprendizaje al involucrar a los estudiantes en historias interactivas,
fomentando su participacién activa y promoviendo un aprendizaje mas eficaz y comprometido.

#

Narrativa transmedia en educacion,

un enfoque de clase mundial

Sumergiendo a los estudiantes en un entorno educativo multifacético, este
enfoque busca una participacion profunda y atractiva a través de diversas
plataformas. Al aprovechar canales como texto, video, audio y redes sociales,
no solo mejora la experiencia de aprendizaje, sino que también proporciona
oportunidades para explorar narrativas mas ricas y complejas.

Destacando la profundidad y diversidad de este enfoque, se evidencian
intervenciones ejemplares como “Experiencias vinculadas a la narrativa
transmedia en la formacién de competencias para la sustentacion de aseveraciones
comunes sin fundamento” (Argentina, 2017), “Conociendo el folklore colombiano,
mediante un acercamiento con la narrativa transmedia en el aula” (Colombia,
2020) vy “Experiencia diddctica en el uso de narrativas transmedia en un curso
introductorio de fisica general” (Costa Rica, 2021).
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Experiencias vinculadas a la narrativa transmedia en la formacion
de competencias para la sustentacion de aseveraciones comunes sin
fundamento.

Rubén Herndndez-Ruiz', Maria Inés Stimolo?, Norma Patricia Caro?®, Luca Salvatierra*
Argentina, 2017.

La iniciativa educativa “Te invito un café”, implementada en las materias de Estadistica, Pensamiento
Critico para la Soluciéon de Problemas y Lectura y Escritura de Textos Académicos, se basa en la
narraciéon transmedia para introducir a los estudiantes en problematicas académicas. Esta estrategia
busca transformar la dindmica de aprendizaje, fomentando la colaboracion interdisciplinaria e
intercultural.

Frente a la necesidad de cultivar competencias académicas, la estrategia “Te invito un café” se ha
incorporado como respuesta a la falta de habilidades en los estudiantes para respaldar afirmaciones
en el ambito académico. Esta intervencion se centra en el desarrollo de habilidades argumentativas,
discernimiento, consulta y evaluacién de fuentes confiables, asi como en la capacidad para recopilar
y analizar datos mediante diversos algoritmos.

Cada materia ha sido abordada con actividades de aprendizaje progresivas y juegos de roles,
disefiados para motivar a los estudiantes y fomentar su disposicion al aprendizaje. Se ha promovido
la colaboracién interdisciplinaria para relacionar contenidos de diferentes materias y abordar
problematicas desde diversas perspectivas culturales.

De manera alentadora, los resultados obtenidos de esta experiencia fueron positivos, evidenciando
el reconocimiento por parte de los estudiantes de la importancia de desarrollar habilidades
académicas. Aprendieron a argumentar, contraargumentar, discernir y evaluar fuentes, adquiriendo
habilidades para recopilar y analizar datos. Ademas, se observo un fortalecimiento en la capacidad
de autoevaluacion y autorregulacion, contribuyendo a un aprendizaje autbnomo y una comunicaciéon
mas efectiva.

Como recomendacion, se sugiere la continuidad de estas estrategias en la ensefianza de otras
materias y contextos educativos, dada su eficacia comprobada en el desarrollo de competencias
académicas y habilidades transversales.

'Universidad Veracruzana, Area de Formacién Basica General. Xalapa, Veracruz, México.

2Universidad Nacional de Cérdoba, Facultad de Ciencias Econémicas. Cérdoba, Argentina.

3Universidad Nacional de Cérdoba, Facultad de Ciencias Econémicas. Cérdoba, Argentina.

4 Universidad Nacional de Cérdoba. Adscripto a la Facultad de Ciencias Econdmicas. Cérdoba, Argentina.

Texto completo disponible aqui

28


http://www.innovacesal.org/innova_public/archivos/publica/area05_tema09/338/archivos/Narrativa1_2020.pdf

Conociendo el folklore colombiano, mediante un acercamiento con la
narrativa transmedia en el aula.

Patricia Casas Fernandez!
Colombia, 2020

Esta iniciativa educativa invita a los alumnos a explorar las complejidades y riquezas de la tradicion
folklorica de Colombia. El ingenioso uso de historias transmedia en el aula, respaldado por las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, se convierte en una guia que ilumina este
enriquecedor viaje de aprendizaje. La importancia de esta experiencia radica en la necesidad no solo
de reconocer, sino también de preservar la diversidad cultural y las costumbres del pais.

En respuesta a la falta de interés y conocimiento que tienen los estudiantes sobre la riqueza cultural
colombiana, lo cual amenaza la identidad y el legado del pais, surge esta intervencién. Se han
llevado a cabo acciones cuidadosas, desde crear guiones hasta desarrollar narrativas transmedia
para regiones especificas, utilizando estratégicamente Internet y colaborando en la creaciéon de un
producto educativo.

Estas tacticas se implementan mediante actividades practicas e interesantes que no solo estimulan la
participacion activa de los estudiantes, sino que también obtienen resultados satisfactorios. Ademas
del fortalecimiento de sus conocimientos y habilidades, los alumnos adquieren una comprensiéon
mas profunda y un mayor aprecio por su propia cultura y tradiciones. Este transito hacia el
autoconocimiento no solo mejora sus habilidades comunicativas y colaborativas, sino que también
les muestra el camino hacia una identidad cultural sélida.

Para consolidar los resultados obtenidos, es fundamental no solo seguir aplicando estrategias de
narrativa transmedia en el aula, sino también explorar diversas formas de enriquecer la experiencia
de aprendizaje. La incorporacién de actividades interactivas mas amplias y la introduccién de una
variedad de recursos multimedia son pilares fundamentales para crear un ambiente educativo
aun mas emocionante y participativo. Es importante evaluar continuamente el impacto que estas
estrategias tienen en el proceso de aprendizaje, asi como ser flexibles para realizar los ajustes
necesarios. Estas practicas son fundamentales para garantizar el éxito y la relevancia sostenida de
esta estrategia.

'Universidad Industrial de Santander. Bucaramanga, Santander, Colombia

Texto completo disponible aqui
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Experiencia didactica en el uso de narrativas transmedia en un curso
introductorio de fisica general.

Mariela A. Porras-Chaverri', Feyni M. Porras-Chavarria®
Costa Rica, 2021

La falta de interés y bajo rendimiento académico en el campo de la fisica fue el motivo detras de la
implementacién de medidas educativas. En ese proyecto, se eligié abordar esos desafios a través
del uso de narrativas transmedia, brindando una metodologia clara y detallada para enriquecer la
ensefanza.

La intervencién consistié en una serie de actividades que incluyeron desde la creacion de historias
hasta la produccion de videos y podcasts, todo disefiado para fomentar una participacion activa por
parte de los estudiantes. El objetivo principal era que los estudiantes pudieran aplicar los conceptos
fisicos tanto practica como creativamente, estableciendo conexiones entre la teoria y experiencias
significativas.

Los resultados obtenidos fueron alentadores. Se observé un notable aumento en la motivacion y una
clara mejora en el rendimiento académico. Ademas, se destacé un renovado entusiasmo por parte
de los estudiantes hacia su propio proceso activo de aprendizaje, gracias a la aplicacién de conceptos
dentro de contextos narrativos y multimedia que generaron una comprension mas profunda y
duradera sobre los temas abordados.

Como recomendacion, se sugiere a los profesores adaptar estas estrategias segln las caracteristicas
individuales presentes en cada grupo estudiantil, reconociendo su diversidad. Se hace hincapié en
la colaboracion y el trabajo en equipo como elementos que enriquecen la experiencia educativa,
contribuyendo al desarrollo tanto académico como personal del estudiante. La evaluacion continua
se considera esencial para adaptar las intervenciones en funcién de los resultados obtenidos,
garantizando asi su impacto positivo y duradero.

En resumen, este enfoque resalta la capacidad de las narrativas transmedia como una herramienta
innovadora en la ensefianza de la fisica en el ambito universitario. Motiva a los educadores a
explorar distintos enfoques, fomentando un aprendizaje mas comprometido y significativo para los
estudiantes.

'Escuela de Fisica, Universidad de Costa Rica Sede Rodrigo Facio, San José, Costa Rica
2 Seccion de Artes Musicales, Universidad de Costa Rica Sede Occidente, San Ramén, Costa Rica

Texto completo disponible aqui
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Creacion de relatos interactivos de

vanguardia en entornos educativos

Centrandose en la elaboracion de narrativas interactivas, este enfoque
busca fomentar la participacién activa de los estudiantes y mejorar la toma
de decisiones. El uso de tecnologia y medios digitales, como aplicaciones
interactivas y videojuegos, se convierte en una palanca para promover un
aprendizaje mas activo, critico e innovador en la presentacién del contenido
educativo.

Para demostrar como la interactividad puede transformar la dindmica de
aprendizaje, es relevante analizar la experiencia “Fisica para estudiantes de
arquitectura: una experiencia diddctica ludica en un curso de disefio con materiales
y técnicas avanzadas” (Costa Rica, 2023).
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Fisica para estudiantes de Arquitectura: una experiencia didactica ladica
en un curso de disefio con materiales y técnicas avanzadas.

Andrea Sancho Salas!, Mariela A. Porras-Chaverri?
Costa Rica, 2023

Se expone una experiencia educativa novedosa en la ensefianza de la Fisica a estudiantes de
Arquitectura, fusionando principios pedagoégicos de la Escuela de la Bauhaus con tacticas de
gamificacion y narrativa transmedia. Este enfoque interdisciplinario pretende abordar la falta de
motivacion de los estudiantes hacia la Fisica, particularmente dentro del ambito de la Arquitectura, y
busca eliminar la percepcion de complejidad asociada a esta materia.

Para resolver la problematica identificada, se empled un juego de mesa, “Construye tu edificio”,
que permitié a los estudiantes asumir roles de arquitectos y aplicar conceptos fisicos en la practica.
Esta estrategia de aprendizaje ludico se convirtié en un catalizador para la participacion activa y la
colaboracion entre los estudiantes.

La integracion de recursos visuales, como maquetas y simulaciones, en conjunto con la introduccion
de elementos narrativos en torno a la construccién de edificios, sirvi6 para contextualizar los
conceptos fisicos y relacionarlos con su aplicacién en el campo de la Arquitectura. Esto facilitd una
mejor comprension de los principios fisicos, mejorando asi la capacidad de los estudiantes para
aplicar dichos conceptos en sus proyectos finales.

Los resultados reflejaron un aumento sustancial en la motivacion y el compromiso de los estudiantes,
manifestado en una mayor interaccion tanto entre los propios estudiantes como con los docentes.
En conjunto, la combinacién de estrategias de gamificacion y narrativa transmedia demostré ser
un enfoque fructifero y enriquecedor para mejorar la comprension de la Fisica en el ambito de la
Arquitectura, presentando un potencial para una educacion mas dinamica y efectiva.

'Universidad de Costa Rica, Facultad de Ingenieria, Escuela de Arquitectura. San José, Costa Rica.
2 Universidad de Costa Rica, Facultad de Ciencias Basicas, Escuela de Fisica. San José, Costa Rica.

Texto completo disponible aqui

Reflexiones finales

La exploracién de la narrativa transmedia en entornos educativos no solo expande las posibilidades
de contar historias, sino que redefine de manera significativa la relacién entre el estudiante y el
contenido. A medida que diferentes canales se entrelazan en una sinfonia educativa, el aprendizaje
se convierte en una experiencia rica y multidimensional.

Este enfoque no es solo una técnica, representa una puerta hacia un horizonte educativo donde
la participaciéon activa y la calidad narrativa son fundamentales. En este nuevo paradigma, la
narrativa transmedia emerge como una herramienta poderosa para llevar el aprendizaje a territorios
inexplorados, donde la creatividad y la interaccion se combinan para dar forma a la educacion del
futuro.
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Docencia virtual:
revolucionando la
educacion en linea

En el dinamico panorama educativo de hoy en
dia, la ensefianza virtual se destaca como un pilar
fundamental en larevolucién de la educacion enlinea.
Este enfoque va mas alla de simplemente trasladar
contenidos a entornos digitales, sumergiéndose en
un mundo donde la enseflanza y el aprendizaje se
fusionan con la tecnologia y las plataformas digitales.

La planificacion, disefio y ejecucién de cursos en linea
adquieren una nueva dimension, caracterizada por la
interaccién virtual entre estudiantes y profesores. El
objetivo primordial de la ensefianza virtual es brindar
una educacion accesible, efectiva y de alta calidad,
respaldada por recursos digitales y estrategias
pedagobgicas especialmente disefiadas para el
entorno online.

Pedagogia virtual de prestigio: educacion en linea de

calidad superior

Con el objetivo de mejorar constantemente la ensefianza virtual, nos enfocamos en adoptar
tecnologias educativas de ultima generacion. Los sistemas avanzados de gestion del aprendizaje,
las aplicaciones moviles para la ensefianza y las herramientas de videoconferencia se convierten en
aliados fundamentales para mejorar la experiencia de aprendizaje en linea. La personalizacion, la
interactividad y el acceso mejorado son los pilares que guian nuestro camino hacia un aprendizaje
mas efectivo.

Se destaca laimportancia de la calidad en la pedagogia virtual en ejemplos como “Paciente simulado en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de la semiologia en la Facultad de Medicina de la UAN. Descripcién de
experiencia.” (Colombia, 2021) e “Investigacién interdisciplinaria: Reflexiones en estudiantes universitarios
en el contexto del COVID-19” (México, 2021).
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Paciente simulado en el proceso de enseiianza-aprendizaje de la semiologia
en la Facultad de Medicina de la UAN. Descripcion de experiencia.

Gloria Inés Pefia Ante', Claudia Maria Gonzalez Salgar’, Jimmy Alexander Vallejo Hernandez',
Diego Leonardo Carrillo Avila', Cindy Paola Andrea Agudelo', Carlos Eduardo Caicedo
Caceres?, Magally Escobar Martinez'

Colombia, 2021

La estrategia educativa se enfoca en el uso de pacientes simulados para mejorar la formacién de
estudiantes de medicina en el curso de Semiologia |, ofreciendo un enfoque innovador y efectivo
para ensefiar habilidades clinicas en un entorno virtual. Esta metodologia surge como respuesta a la
necesidad urgente generada por la pandemia de COVID-19, desafiando a las instituciones educativas
a adaptar la ensefianza de habilidades clinicas a un entorno en linea.

Esta metodologia incluyé la formacién de equipos docentes, la asignacion de patologias a grupos de
estudiantes para investigacion y presentaciéon de hallazgos. El componente central fue la simulacién
de consultas médicas con pacientes virtuales, permitiendo a los estudiantes desempenfiar roles de
médico y paciente para obtener una experiencia cercana a la practica clinica real. La retroalimentacién
de profesores y compafieros fue crucial en su desarrollo.

A lo largo de seis sesiones, los estudiantes trabajaron en equipos, investigaron patologias asignadas
y participaron en simulaciones de consultas con pacientes ficticios. Los resultados reflejaron
mejoras significativas en habilidades clinicas, precision en diagnésticos, habilidades comunicativas
y una comprension mas profunda de las perspectivas de pacientes y médicos. Ademas, aumento la
conciencia sobre las dificultades enfrentadas por los compafieros durante la pandemia.

Se recomienda la continuidad de esta estrategia en la ensefianza de Semiologia | y su exploracién en
otras areas médicas. Se destaca la importancia de evaluaciones mutuas y se enfatiza la necesidad de
garantizar un acceso equitativo a equipos e Internet para todos los estudiantes, para asegurar una
participacion justa en este método de ensefianza.

'Docentes Facultad de Medicina. Universidad Antonio Narifio. Bogota- Colombia
2Decano Facultad de Medicina. Universidad Antonio Narifio. Bogota-Colombia

Texto completo disponible aqui
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Investigacion interdisciplinaria: reflexiones en estudiantes universitarios
en el contexto del COVID-19.

Enrique Romero Pedraza’, José Luis Pérez Chacon?
Meéxico, 2021

Se presenta un estudio interdisciplinario que se llevd a cabo con estudiantes universitarios en el
contexto del COVID-19. El objetivo de este trabajo fue explorar las reflexiones interdisciplinarias de
los estudiantes en torno a diversas areas de investigacién. Este estudio es crucial, ya que ofrece
una visién sobre cémo abordar la educacién universitaria durante una pandemia y cémo integrar
perspectivas diversas para abordar cuestiones complejas.

Para alcanzar estos objetivos, se implementaron distintas estrategias. Se organizaron foros de
didlogo con estudiantes y se fomentd la integracion de diversas perspectivas mediante mediacién
pedagébgica. Se llevaron a cabo investigaciones y revisiones de fuentes vinculadas al tema, lo que
condujo a la creacion de ensayos que exploraban la relacién entre el tema y areas como el cuidado
de la salud, el medio ambiente y el COVID-19. Ademas, se realizaron observaciones etnograficas de
la vida cotidiana de los estudiantes para comprender y narrar aspectos sociales de sus comunidades.
La mediacién pedagogica se centro en la reflexion y el didlogo para unificar los distintos enfoques.

Los resultados obtenidos a través de estas estrategias fueron variados y significativos. Los estudiantes
desarrollaron habilidades conversacionales y de didlogo, integrando de manera efectiva perspectivas
diversas en ensayos que abordaban realidades rurales. Asimismo, adquirieron habilidades de
investigacion, analisis critico y trabajo en equipo. Ademas, demostraron capacidad para utilizar
recursos digitales y participar en foros de dialogo virtuales, habilidades cruciales en el contexto actual
de educacion en linea.

Con base en estos resultados, se recomienda la continuidad en la implementacion de estrategias
interdisciplinarias y de mediacién pedagogica para abordar cuestiones complejas en el entorno de
la pandemia. Es esencial fomentar el didlogo y la reflexién entre los estudiantes, asi como promover
el uso de recursos digitales y herramientas virtuales para facilitar el acceso a la informacion y su
participacion activa en el proceso de aprendizaje.

'Universidad Veracruzana, Xalapa, Ver. México
2Universidad Veracruzana, Xalapa, Ver. México

Texto completo disponible aqui
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Plataformas educativas de ultima

generacion para la docencia virtual

La innovacion en el ambito educativo se presenta como un faro que
nos guia mas alld de las limitaciones tradicionales de los entornos
de aprendizaje. La clave de este enfoque radica en personalizar el
aprendizaje y adaptar el entorno a las necesidades individuales de
cada estudiante, por ello es necesaria la experimentacién pedagogica
para potenciar la efectividad del aprendizaje en linea.

Laimportanciadelainnovacion parasuperarlasbarrerastradicionales
en la educacion virtual, se subraya en “Estrategias de fragmentacion
aplicadas al disefio de cursos virtuales o Alto-Virtuales Asincrénicos”
(Costa Rica, 2023) y “Re-Aprender a pensar en linea. Acciones urgentes y
emergentes por el confinamiento por pandemia de COVID-19” (México,
2022)

Estrategias de fragmentacion aplicadas al disefio de cursos virtuales o alto-
virtuales asincronicos.

Elena Badilla Coto!
Costa Rica, 2023

Esta propuesta esta enfocada en optimizar la educacién virtual, abordando la fragmentacion de
contenidos y la creacion de un entorno digital mas accesible. En un contexto donde la educacion en
linea gana relevancia, se vuelve fundamental atender la necesidad de mantener el compromiso de
los estudiantes.

El desafio primordial al que responde este enfoque es la pérdida de atencién y compromiso por parte
de los estudiantes en entornos virtuales, a causa de la falta de interaccién sincrénica y la sobrecarga
informativa. Esta situacion impacta negativamente en la calidad del aprendizaje y conlleva a altas
tasas de desercion.

Las estrategias propuestas comprenden la segmentacion de los contenidos, presentando el material
en sesiones mas breves, diapositivas con instrucciones claras y concisas, el uso de recursos visuales y
la definicion precisa de la terminologia técnica. El propésito es facilitar la comprension del contenido
y reducir la carga cognitiva de los estudiantes.

Los resultados derivados de la implementacién de estas estrategias reflejan una mejora en la
asimilacion de conceptos esenciales, una percepcién de mayor apoyo por parte del cuerpo docentey
una reduccién en la sobrecarga informativa. Estos elementos han contribuido a elevar la calidad del
aprendizaje y a disminuir significativamente las tasas de desercion.

'Escuela Centroamericana de Geologia, Universidad de Costa Rica

Texto completo disponible aqui
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Re-aprender a pensar en linea. Acciones urgentes y emergentes por el
confinamiento por pandemia de COVID-19.

Rubén Herndndez Ruiz!
México, 2022

Se exploran las modificaciones implementadas en la version 3.0 del curso multimodal “Pensamiento
Critico para la Solucién de Problemas”. Este curso surgié como respuesta a la transicion a la educacién
en linea debido a la pandemia de COVID-19, buscando mejorar el pensamiento critico en entornos
digitales. Su importancia radica en su contribucion a la educacion virtual y el estimulo al pensamiento
critico en contextos digitales.

El foco principal se centra en mejorar el contenido y la forma de ensefianza del curso. Versiones
anteriores presentaban inconsistencias, por lo que era necesario crear una version actualizada que
cumpliera con las expectativas tanto de los estudiantes como de los profesores.

Las estrategias implementadas incluyeron una redefinicién de las unidades tematicas, cambios
en el orden de las actividades, reorganizacién de las tareas de aprendizaje y la incorporacion de
estrategias docentes. Ademas, se integraron recursos digitales especificos y se establecieron vinculos
con conceptos como alfabetizacion digital e inglés.

Los resultados mostraron una mejora significativa tanto en la calidad del contenido académico como
pedagogico, promoviendo una mayor interaccion entre estudiantes y profesores. Ademas, esta
adaptacion a la modalidad virtual durante la pandemia resultd ser mas efectiva al solucionar las
inconsistencias iniciales y atender las necesidades identificadas.

Es recomendable seguir promoviendo el uso de métodos de ensefianza virtual, aprovechando los
recursos digitales y estableciendo conexiones con otras disciplinas académicas, para continuar
mejorando la calidad de la educacion en linea y fomentar el desarrollo del pensamiento critico entre
los estudiantes.

"Académico del AFBG de la Universidad Veracruzana, México. Coordinador General de la Academia de Pensamiento Critico

para la Solucién de Problemas

Texto completo disponible aqui
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Innovacidn en entornos de aprendizaje digital

Destacando por su enfoque personalizado del aprendizaje, se adapta a las necesidades individuales
de los estudiantes para mejorar la retencién y la motivacion. Activamente busca la participacion de
los estudiantes, fomentando su capacidad de autorregulacion y toma de decisiones informadas. Este
enfoque se basa en el uso de recursos y herramientas centrados en el estudiante, asi como en el
aprovechamiento de tecnologias que capacitan a los estudiantes para asumir un papel mas auténomo
y responsable en su proceso de aprendizaje.

La innovacién es clave para potenciar la educacién en linea y esto se ve reflejado en experiencias como
“Formacién docente ante la pandemia de COVID-19: nano cursos abiertos en linea” (México, 2022), “Caso de
sistematizacion de una experiencia innovadora de colaboracion internacional en situacion de contingencia.
Proyecto de Aprendizaje Colaborativo Internacional en Linea (COIL)” (México, 2022), “Disefio de cursos
virtuales para una modalidad presencial remota mediada por tecnologia para estudiantes del programa
educativo del Ingeniero Agrénomo” (México, 2021) y “El rol de la inteligencia emocional en el docente durante
la ensefianza por medio de la virtualidad en el contexto de la pandemia SARS-CoV 2” (Costa Rica, 2021).

Formacion docente ante la pandemia de COVID-19: nano cursos abiertos
en linea.

Rubén Herndndez Ruiz !
Meéxico, 2022

Los nano cursos surgieron como una solucién altamente significativa para los educadores que
enfrentaron los desafios de la ensefianza a distancia durante la pandemia de COVID-19. Laimportancia
de esta experiencia radica en la urgente necesidad de adaptarse a esta modalidad educativa debido
a las circunstancias excepcionales que estamos atravesando. El enfoque se centra en aspectos
cruciales, como la transicion de las actividades de aprendizaje al entorno virtual, la creacién de
recursos digitales, el uso de plataformas de gestion del aprendizaje y la mediacion en linea.

Esta estrategia surge como respuesta a la imperante demanda de adaptacién por parte de los
profesores ante la ensefianza a distancia, que ha surgido como consecuencia directa de la pandemia
del COVID-19. Enfrentandose a desafios tales como el acceso limitado a recursos digitales, falta de
formacién tecnolégica y poca experiencia en ensefianza en linea, los docentes buscaban soluciones
efectivas.

Los nano cursos implementados no solo brindaron un apoyo esencial para llevar las actividades de
aprendizaje al ambito virtual, disefiar recursos digitales y utilizar plataformas digitales y mediacién en
linea; también desempefiaron un papel crucial al ayudar a los profesores a adaptarse a la ensefianza
no presencial. Ademas, proporcionaron capacitacion tecnolégica adecuada y formacién sobre
educacién en linea para los docentes, asi como acceso a recursos digitales y herramientas apropiadas
para facilitar los procesos educativos en esta modalidad.

Como resultado de esta intervencién, se ha observado un incremento en la capacidad de los docentes
para adaptarse a la ensefianza a distancia, una mejora en su habilidad para crear y utilizar recursos
digitales, y un fortalecimiento en su competencia para facilitar el aprendizaje en linea. Ademas, se ha
confirmado que los nano cursos son una forma efectiva de capacitacion en tecnologia y ensefianza
virtual para los profesores.
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Se alienta a los educadores a proseguir con el desarrollo de sus habilidades pedagoégicas en estos
entornos digitales, con el proposito de continuar fortaleciendo su capacidad de adaptacion a la
ensefianza no presencial. Ademas, se les recomienda a las instituciones de educacién superior que
contemplen la integracién de nano cursos como componente esencial de su estrategia para respaldar
a los docentes en la gestion de los retos asociados a la ensefianza mediante el uso de recursos
digitales.

'Universidad Veracruzana, Veracruz, México.

Texto completo disponible aqui

Caso de sistematizacion de una experiencia innovadora de colaboracion
internacional en situacion de contingencia.
Proyecto de Aprendizaje Colaborativo Internacional en Linea (COIL).

Diana Hernandez Lunagémez', Martha Edith Morales Martinez?, Céire Broderick’,
Olivia Margarita Narvdez Rumié?, Anamaria Andreea Anghel’, Jodo Carlos da Rocha®
México, 2022

La iniciativa presente destaca una colaboracion internacional innovadora en un contexto de
contingencia, evidenciando el éxito del proyecto COIL (Colaboracién Internacional en Linea) realizado
entre2019y2021.Elenfoque principal de esta colaboracion fue promover competenciasinterculturales
y habilidades blandas en estudiantes de diversas instituciones a través de la colaboracion en linea,
sustituyendo la imposibilidad de intercambios fisicos durante situaciones criticas.

Dentro del proyecto COIL, se fundament6 en varias estrategias, incluyendo la eleccién de tematicas
para proyectos colaborativos, la asignacion de roles de apoyo, el establecimiento de un calendario
para interacciones especificas y la promocién de la comunicacién entre docentes para ilustrar las
competencias a desarrollar.

Los hallazgos demostraron un avance significativo en las habilidades de comunicacion en multiples
idiomas, el fomento de la tolerancia y enfoques constructivos para resolver conflictos, ademas de
promover la interaccion entre estudiantes de diferentes instituciones.

Se recomienda considerar la implementacién de proyectos COIL en otras instituciones educativas
como un medio para fomentar el desarrollo de competencias interculturales y habilidades blandas
en los estudiantes.

'Universidad Veracruzana, Facultad de Odontologia. Xalapa, México.

2 Universidad Veracruzana, Facultad de Ingenieria Mecanica y Eléctrica. Xalapa, México.

3 University College Cork, Department of Spanish, Portuguese, and Latin American Studies. Cork, Irlanda.

4 Fundacién Universitaria del Area Andina, Optometria, Bogota, Colombia. e.mail: olnarvaez@areandina.edu.co

° Facultad de Arquitectura y Planeacion Urbana, y Especializacién de Disefio Interior de la Politehnica University, Timisoara,
Romania.

& Universidad Estatal Paulista Julio de Mesquita Filho - UNESP

Texto completo disponible aqui
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Disefo de cursos virtuales para una modalidad presencial remota mediada
por tecnologia para estudiantes del programa educativo del Ingeniero
Agronomo.

Nereida Rodriguez Orozco'
México, 2021

Esta iniciativa detalla las estrategias y logros alcanzados en los cursos virtuales dirigidos a estudiantes
del programa de Ingenieria Agronoma en la Universidad Veracruzana. Su relevancia se centra en la
transicién de la ensefianza presencial a un formato remoto, en respuesta a la pandemia de COVID-19,
haciendo uso de Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC).

El objetivo principal es abordar los desafios surgidos durante la pandemia al adaptar los cursos
presenciales al entorno virtual. Este enfoque se basa en la implementacién de estrategias y
herramientas innovadoras para asegurar la conclusién exitosa de las actividades programadas y el
desarrollo de habilidades esenciales por parte de los estudiantes.

Entre las estrategias empleadas se incluyeron la creacion de cursos en linea en la plataforma Eminus
4, la utilizacién de Microsoft 365 y la aplicacion Teams para facilitar la comunicacion y la entrega de
materiales. También se integraron actividades de gamificacién para fomentar la participacion y el
compromiso de los estudiantes. La evaluacién del aprendizaje se realizé6 mediante rubricas analiticas
para asegurar una evaluacion objetiva del desempefio estudiantil.

Los resultados obtenidos reflejaron un avance significativo en las competencias y actividades
programadas en linea, evidenciando un aumento en la participacion y el compromiso de los
estudiantes, particularmente debido a las actividades de gamificacién. Se identificaron desafios de
conectividad que afectaron la participacion plena de algunos estudiantes en las actividades virtuales,
lo que resalta la necesidad de ajustar los materiales didacticos para este entorno.

Es fundamental continuar explorando constantemente nuevas herramientas y estrategias para
fortalecer la educacién en linea. Esto implica considerar la diversidad de los estudiantes y sus
necesidades individuales, asi como proporcionar un apoyo constante, tanto técnico como pedagogico,
a los profesores. Asimismo, se propone mejorar la infraestructura tecnolégica y la conectividad para
garantizar un acceso equitativo a los recursos y actividades en linea.

" Universidad Veracruzana, Facultad de Ciencias Agricolas, Xalapa, Veracruz, México.

Texto completo disponible aqui
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El rol de la inteligencia emocional en el docente durante la ensefianza por
medio de la virtualidad en el contexto de la pandemia SARS-CoV 2.

Marco A. Rodriguez-Jiron y Mariela A. Porras-Chaverri !
Costa Rica, 2021

Esta experiencia se enfoca en el papel crucial de la inteligencia emocional del docente durante la
enseflanza virtual en el contexto de la pandemia. Examina cémo esta inteligencia puede impactar
la participacion, el aprendizaje y el bienestar mental de los estudiantes. La importancia de esta
experiencia radica en la necesidad de adaptar la educacién a la modalidad virtual, especialmente
debido a los desafios planteados por la pandemia, tanto para docentes como para estudiantes.

Se incorporaron diversas estrategias para mejorar la ensefianza virtual, entre las cuales se destacan la
creacion de un entorno seguro, fomentando la empatia, la escucha activa y la comunicacion efectiva
con los estudiantes. Se utilizd tecnologia para incrementar la interaccion y la participacion a través
de plataformas de videoconferencia, chats y foros de discusién. Ademas, se emplearon juegos serios,
estrategias de gamificacion y narrativa transmedia para estimular la creatividad, el pensamiento
critico y la comprensién multifacética de los contenidos.

Los resultados apuntaron a mejoras significativas en la participacion, el aprendizaje y el bienestar
mental de los estudiantes. Se manifesté un mayor interés, compromiso y una notable calidad en sus
trabajos y proyectos, reflejando una participacién mas activa y un rendimiento mejorado.

Como recomendaciones, se propone el fomento del desarrollo de la inteligencia emocional en los
docentes, con el objetivo de establecer una conexiéon mas efectiva con los estudiantes. Igualmente,
se sugiere continuar explorando y empleando herramientas tecnolégicas y estrategias innovadoras
adaptadas a las necesidades especificas de los estudiantes.

'"Universidad de Costa Rica, Facultad de Ciencias Basicas, Escuela de Fisica. San José, Costa Rica.

Texto completo disponible aqui

Reflexiones finales

La docencia virtual emerge no solo como un cambio en la forma
de ensefiar, sino como un catalizador que redefine la educacion
en linea. Al fusionar tecnologia y pedagogia, este enfoque no solo
supera las limitaciones tradicionales, sino que también ofrece un
espacio fértil para la creatividad, la innovacion y la excelencia en la
ensefianza.

En este nuevo paradigma educativo, la docencia virtual se posiciona
como una fuerza transformadora que impulsa la educacion hacia
un futuro donde la calidad y la accesibilidad convergen para
esculpir una experiencia educativa Unica y efectiva.
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Evaluacion de aprendizajes:
comprendiendo el proceso de su
medicion y valoracion

En el complejo tejido del proceso educativo, la evaluacién del aprendizaje se presenta como un
elemento fundamental, un punto central en el cual se moldean los logros de los estudiantes. Este
componente esencial no se limita a medir la adquisicién de conocimientos, sino que abarca también
una evaluacién integral de habilidades y competencias. La practica de la evaluacion del aprendizaje se
muestra como una herramienta versatil, utilizando una amplia variedad de métodos que van desde
las pruebas tradicionales hasta proyectos y autoevaluaciones, con el objetivo no solo de medir el
progreso sino también de proporcionar una retroalimentacién constructiva.

Evaluacion de aprendizaje de alto calibre en

la era digital

Su esencia radica en establecer un proceso de monitoreo y retroalimentacién
efectiva que trascienda la mera medicion del aprendizaje. Este proceso dinamico
ofrece informacion valiosa sobre el progreso de los estudiantes e identifica
areas de mejora, contribuyendo asi a una experiencia educativa mas efectiva.
Un ejemplo concreto es “Utilidad percibida de la prdctica de simulacién Cédigo
Rojo en estudiantes de una Facultad de Medicina y profesionales médicos de un
grupo de hospitales en la ciudad de Bogotd, Colombia” (Colombia, 2022).
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Utilidad percibida de la practica de simulacion Codigo Rojo en estudiantes
de una Facultad de Medicina y profesionales médicos de un grupo de
hospitales en la ciudad de Bogota, Colombia.

Claudia Maria Gonzalez Salgar, Gloria Inés Pefia Ante, Cindy Paola Andrea Agudelo, Magally
Escobar Martinez y Jorge Caro '
Colombia, 2022

Esta iniciativa ofrece un andlisis detallado de una serie de casos que exploran la eficacia percibida de
la practica de simulacién de Cédigo Rojo entre un grupo de estudiantes de medicina y profesionales
médicos en Bogota. Su relevancia radica en su abordaje innovador para mejorar la formacion en
situaciones de emergencia en el ambito médico.

La investigacion aborda una preocupacion fundamental: la insuficiente preparacién de estudiantes
y profesionales de la medicina para enfrentar emergencias de salud, derivada de la falta de practica
y entrenamiento en contextos reales, lo que podria generar errores con consecuencias graves para
los pacientes.

Las estrategias se centraron en la simulacién de una situacion de Cédigo Rojo utilizando un simulador
de alta fidelidad, Lucina® (TM Médicas), que reproduce respuestas fisiolégicas. Los participantes
diagnosticaron, manejaron la situacién y ejecutaron tareas especificas, como administrar
medicamentos y liquidos, aplicar masaje uterino y tomar decisiones clinicas. Los desenlaces podian
ser favorables o adversos segun el escenario y el manejo implementado.

El impacto de la simulacion se midié a través de un cuestionario que evalué la adquisicion de
conocimientos, habilidades procedimentales, competencias en comunicacion, trabajo en equipo,
manejo del estrés y capacidad resolutiva. También se analizaron los comportamientos de los
estudiantes con escalas disefiadas para evaluar sus competencias.

La implementacion de ambientes de simulacion mas humanizados, utilizando modelos hibridos,
fomentara habilidades comunicativas entre los participantes.

'Docentes de la Facultad de Medicina, Universidad Antonio Narifio, Bogota, Colombia

Texto completo disponible aqui
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Evaluacion de competencias en linea de primer nivel:

enfoques y practicas avanzadas

Este enfoque emerge como un campo de estudio avanzado, donde se buscan métodos confiables y
validos para medir habilidades y capacidades especificas. Mas alla de la adquisicién de conocimientos,
se centra en la evaluacion auténtica, disefiando pruebas que reflejan situaciones del mundo real.

La incorporacion de tecnologias educativas avanzadas, como inteligencia artificial y aprendizaje
automatico, agrega un nivel de precision a la evaluacién de competencias. Iniciativas como “La
evaluacion: retos para el cambio de paradigmas” (Colombia, 2022) y “Evaluacién intensiva en un curso
virtual de andlisis de datos” (Costa Rica, 2021) son testimonios de este enfoque vanguardista.
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La evaluacion: retos para el cambio de paradigmas.

Babativa-Novoa, Doris Amparo’
Colombia, 2022

La experiencia se enfoca en la reflexion sobre el rol fundamental de la evaluacién en el ambito
educativo, con la meta de cambiar el paradigma existente. Su principal objetivo es promover métodos
de evaluacién mas equitativos, justosy centrados en el proceso de aprendizaje. La estrategia empleada
para abordar este desafio abarca diversas areas clave.

Se propone concebir la evaluacién como un didlogo con el conocimiento, situando al aprendizaje en el
epicentro de la educacion. La transformacién del paradigma busca validar los conceptos aprendidos
a traveés de este dialogo.

El proposito fundamental es orientar la evaluacion como un proceso que fomenta la asimilacién de
conceptos y la aplicacién del conocimiento para otorgar significado y propoésito a la educacion.

La promocion del Proyecto Pedagogico de Aula (PPA) emerge como una estrategia para colocar al
estudiante en el centro del proceso educativo, alineando los principios institucionales con los objetivos
establecidos por el Proyecto Educativo Institucional (PEl) y los programas formativos.

La propuesta para impulsar nuevas modalidades de evaluacion se considera una via para promover
la busqueda de soluciones mas efectivas.

Se buscafomentar la evaluacién como un proceso de investigacion constante, nutriendo las estrategias
para cultivar el pensamiento critico y creativo, y encontrar soluciones coherentes y pertinentes a las
preguntas que surgen durante las interacciones en el aula.

En resumen, esta experiencia aspira a transformar el enfoque de la evaluacion educativa a traves
de la reflexion y la implementacién de nuevas estrategias e intenta redefinir el valor humano y los
objetivos de la educacién.

'Psicéloga, docente investigadora. Programa Administracién de Empresas. Fundacién Universitaria del Area Andina Bogota.

Texto completo disponible aqui
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Evaluacion intensiva en un curso virtual de analisis de datos.

Javier Trejos-Zelaya'
Costa Rica, 2021

Se implementé una evaluacién intensiva en un curso virtual de analisis de datos, centrandose en
proyectos grupales relacionados con el analisis de datos de la pandemia del COVID-19. El desafio
principal fue mantener la intensidad del aprendizaje en un entorno virtual y ejecutar estos proyectos
en el contexto actual.

Las estrategias empleadas fueron diversas y fundamentales. Incluyeron proyectos grupales sobre
analisis de datos, combinacion de enfoques tedricos y practicos, uso de laboratorios de cémputo,
foros, wikis y breves evaluaciones, asi como el uso de rubricas para evaluar tres tipos de productos
realizados por los estudiantes.

Estos proyectos se enfocaron en analizar datos actuales utilizando fuentes internacionales, aplicando
técnicas ensefiadas en el curso. Los estudiantes trabajaron en equipos para crear presentaciones
orales y visuales, asi como documentos cientificos. Ademas, se foment6 la participacion y el
aprendizaje colaborativo a través de actividades practicas y tedricas, laboratorios de computo, foros
y wikis, utilizando rubricas especificas para evaluar sus producciones.

Los resultados reflejaron un gran éxito. Los estudiantes desarrollaron habilidades sélidas en analisis
de datos, presentacion oral y escrita, y colaboracion en equipo. También demostraron competencias
interpersonales notables. Las calificaciones fueron excepcionales, superando los logros de semestres
anteriores.

La eficacia de esta metodologia para mantener un alto nivel de aprendizaje y promover habilidades
esenciales en entornos virtuales destaca su valor y justifica su adopcién en otros cursos de analisis
de datos.

'Escuela de Matematica & Centro de Investigacion en Matematica Pura y Aplicada, Universidad de Costa Rica, San José, Costa
Rica

Texto completo disponible aqui

Reflexiones finales

La evaluacion del aprendizaje, clave en la educacién, va mas alla
de medir conocimientos para abarcar habilidades y competencias.
Desde métodos de alto calibre en la era digital hasta la evaluacién
de competencias en linea, exploramos su evolucion. La integracion
de tecnologias innovadoras redefine la evaluacion, y ejemplos
como la simulacion en medicinay la transformacion de paradigmas
evaluativos destacan su vitalidad. En sintesis, la evaluacién impulsa
la mejora continua, guiando hacia una ensefianza y aprendizaje
centrados en el estudiante.
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Explorando horizontes
educativos

En el recorrido por las paginas de esta publicacion, hemos revelado un
panorama emocionante donde la innovacion educativa se entrelaza
de manera magistral con la tecnologia. La produccién de recursos
digitales, los juegos serios, la narrativa transmedia, la docencia
virtual y la evaluacion de aprendizajes se erigen como herramientas
poderosas que estan redefiniendo la dinamica misma del aprendizaje
y la ensefianza. La tecnologia no solo adapta la educacién a la era
digital, sino que la moldea activamente para maximizar el potencial
de aprendizaje.

Queremos invitar a los educadores a adoptar no solo nuevas
herramientas, sino también una mentalidad de exploracion continua
y colaboracién. La tecnologia debe ser integrada para individualizar la
educacion y fomentar la participacion activa. Este viaje revela que la
innovacién no es solo sobre adoptar nuevas tecnologias, sino sobre
cultivar una mentalidad de mejora constante.

La educacion del siglo XXI, lejos de limitarse a las aulas fisicas, se
expande a través de diversos medios y plataformas, brindando
oportunidades sin precedentes para una ensefianza mas efectiva
y experiencias de aprendizaje excepcionales. Las investigaciones
y practicas innovadoras presentadas en estas paginas reflejan la
profunda transformacion que la tecnologia y la creatividad estan
logrando en la educacion a nivel global.

Queremos expresar un agradecimiento especial a los dedicados
académicos de la Red Innova Cesal (RedIC) cuya contribucion ha sido
invaluable en este viaje educativo. Su trabajo incansable ha sido la
fuerza motriz detras de esta evolucion, y su dedicacion ha dejado una
huella imborrable en la educacion del futuro.

Esta obra no solo ha sido una recopilacién de conocimiento, sino un
faro de inspiracion para aquellos que desean adentrarse aln mas
en estas estrategias innovadoras y considerar su integracién en
enfoques educativos individuales. La educacion nunca ha sido tan
estimulante ni tan accesible como en esta era digital, y nuestro deber
es continuar explorando, innovando y colaborando para elevar el
aprendizaje hacia horizontes alin no explorados.

Concluyamos este viaje con la certeza de que la educacion del futuro
se construye hoy, en la interseccién entre la tradicion y la tecnologia,
entre la experienciay la experimentacion. Sigamos explorando juntos,
porque en cada innovacion, en cada avance tecnologico, estamos
esculpiendo el futuro de la educacion.
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